R1 : on est dans une nouvelle salle que l’on n’a pas encore visitée, on ne code rien.

R2 : on entre dans une salle que l’on a déjà visitée une fois de façon non consécutive et on va vers la même porte : « 1 ».

R3 : on entre dans une salle que l’on a déjà visitée une fois de façon non consécutive et on va vers une porte différente : « 2 ».

R4 : on entre dans une salle que l’on a déjà visitée une fois de façon consécutive, on code « 1 » tant que le choix reste identique et que la boucle continue.

R5 : on entre dans une salle que l’on a déjà visitée une fois de façon consécutive, on code « 2 » quand la boucle s’arrête.

R6 : on entre dans une salle que l’on a déjà visitée plus d’une fois mais de façon non consécutive. Si la porte de sortie a toujours été la même les fois précédentes, on code « 1 » si le choix est identique aux précédents.

R7 : on entre dans une salle que l’on a déjà visitée plus d’une fois mais de façon non consécutive. Si toutes les possibilités de porte de sortie ont déjà été choisies lors des précédents passages, on ne code rien cette fois-ci.
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Exemple 1 :

	a
	b
	c
	d
	e
	f
	g
	h
	i
	j
	k
	l
	m
	n
	o

	7
	5
	1
	1
	2
	3
	6
	3
	5
	1
	1
	1
	1
	1
	2

	
	
	
	2
	
	
	
	2
	1
	
	1
	1
	1
	2
	







Enregistrement d :
On entre dans la salle 1 pour la seconde fois de suite consécutive, puis elle choisit la salle 2 (enregistrement e), on code donc « 2 » car la boucle s’arrête. Règle 5

Enregistrement j :
On entre dans la salle 1 pour la 3ème fois depuis le début de l’enregistrement (non consécutif), vu que les fois précédentes, les différentes portes ont été choisies (1-1 enregistrements c et d, et 1-2 enregistrements d et e), on ne code pas. Règle 7.

Enregistrement k :
On entre dans la salle 1 pour la seconde fois de suite consécutive, on code « 1 » si la boucle continue ou « 2 » si la boucle s’arrête, donc ici on code « 1 » jusqu’à l’enregistrement m, puis « 2 » à l’enregistrement n.

Exemple 2 :

	a
	b
	c
	d
	e
	f
	g
	h
	i
	j
	k
	l
	m
	n
	o
	p
	q
	r
	s
	t
	u
	v
	w

	1
	2
	4
	8
	7
	5
	1
	2
	3
	5
	1
	1
	2
	4
	7
	5
	2
	3
	5
	1
	1
	1
	1

	
	
	
	
	
	
	1
	2
	
	1
	2
	2
	
	2
	1
	2
	
	1
	
	
	1
	1
	



Enregistrement g :
On entre dans la salle 1 qu’on a déjà visitée (enregistrement a), on code donc « 1 » car le choix de sortie est identique.

Enregistrement k :
On entre dans la salle 1 pour la 3ème fois depuis le début de l’enregistrement (non consécutif), vu que les fois précédentes le choix a toujours été le même (enchainement 1-2 en a-b et g-h), on code « 1 » si le même choix se poursuit ou « 2 » si le choix est différent des choix précédents. Donc ici on code « 2 ». 

Enregistrement l :
On entre dans la salle 1 pour la seconde fois de suite consécutive, on code « 1 » si la boucle continue ou « 2 » si la boucle s’arrête, donc ici on code « 2 ».

Enregistrement t :
On entre dans la salle 1 pour la 4ème fois  non consécutive, mais vu que tous les enchainements possibles ont déjà été effectués précédemment (1-1 et 1-2), on ne code pas.



Enregistrement u :
On entre dans la salle 1 pour la seconde fois de suite consécutive, on code « 1 » si la boucle continue ou « 2 » si la boucle s’arrête, donc ici on code « 1 » jusqu’en v.

Enregistrement w :
On ne code rien car on ne sait pas ce qui va suivre vu que l’enregistrement s’arrête.


Exemple 3 :

	a
	b
	c
	d
	e
	f
	g
	h
	i
	j
	k
	l
	m
	n
	o
	p
	q
	r
	s
	t
	u
	v
	w

	1
	2
	4
	7
	5
	2
	4
	7
	5
	1
	1
	1
	1
	2
	4
	8
	7
	6
	4
	7
	5
	1
	1

	
	
	
	
	2
	1
	1
	1
	
	2
	1
	1
	2
	1
	2
	
	2
	
	
	
	
	
	




Enregistrement j :
On entre dans la salle 1 pour la seconde fois depuis le début de l’enregistrement, on code donc « 2 » car le choix est différent de la première fois.

Enregistrement k :
On entre dans la salle 1 pour la seconde fois de suite consécutive, on code « 1 » si la boucle continue ou « 2 » si la boucle s’arrête, donc ici on code « 1 » jusqu’en l, puis « 2 » en n.

Enregistrement v :
On entre dans la salle 1 pour la 6ème fois, mais vu que tous les enchainements possibles ont déjà été effectués précédemment (1-1 et 1-2), on ne code pas.

Enregistrement w :
On ne code rien car on ne sait pas ce qui va suivre vu que l’enregistrement s’arrête.

Exemple 4 :

	a
	b
	c
	d
	e
	f
	g
	h
	i
	j
	k
	l
	m

	5
	1
	1
	1
	1
	1
	2
	4
	7
	5
	1
	2
	4

	2
	
	1
	1
	1
	2
	1
	
	
	
	
	1
	




Enregistrement c :
Début de boucle, donc on code « 1 » jusqu’en e puis « 2 » en f.
Enregistrement k :
On ne code rien, car les enchainements 1-1 et 1-2 ont déjà été réalisés.


e B ——————

s o e et 13

et s e 1

5o o e s o il 05 i d s

e

2o e g e s 03 3 i s une o s e fogn




