Gmb,
Pour mieux comprendre voici quelques explications :
     Un mouvement en poutre est composé de 1 à X éléments (tous les éléments possibles sont                 répertoriés dans ma grille)
     Pour calculer la note de départ, l’arbitre doit prendre en compte :
CAS 1 :
· 1 élément de la catégorie 7. Sorties (plage grise sur mon tableau)
Si la gymnaste présente un élément de sortie (mettre la valeur en rouge)
Si la gymnaste NE présente PAS d’élément  de sortie ne rien prendre en compte dans cette catégorie et aller tester le cas 2
CAS 2 :
· 2 éléments minimum de la plage (4.sauts / 5.pivots / 6.maintiens + les éléments munis d’un « G » dans la catégorie 1.entrées)
Dans ce cas la gymnaste peut présenter de 0 à X éléments de valeurs identiques et ou différentes
Mettre en rouge les 2 meilleures valeurs
Si la gymnaste présente qu’un SEUL  élément de cette plage (mettre la valeur  des cellules en rouge) et aller tester le cas 3
Si la gymnaste NE présente PAS d’élément  de cette plage  ne rien prendre en compte et aller tester le cas 3
Si la gymnaste présente 3 ou + éléments, de valeurs identiques, de cette plage, il faut mettre en rouge que 2 valeurs sur 3 ou + possibles. Peu importe lesquelles du moment qu’il en ait 2 et aller tester le cas 3

CAS 3 :
· 5 éléments de la plage (1.entrées / 2. Rotation avant et latérale / 3. Rotation arrière / 4. Sauts / 5.pivots / 6.maintiens)
Dans ce cas la gymnaste peut présenter de 0 à X éléments de valeurs identiques et ou différentes
Mettre en rouge les 5 meilleures valeurs
Si la gymnaste NE présente PAS d’élément  de cette plage  ne rien prendre en compte 
Si la gymnaste présente 1 à 5 éléments UNIQUEMENT de cette plage (mettre les valeurs en rouge) 
Attention, il se peut que 1 ou 2 éléments soient déjà en rouge du cas 2 alors ne pas les comptabiliser dans les 5 idem pour les cas particuliers qui suivent

Cas particuliers 1 :
       les 4 meilleures valeurs + la 5e identique à la xe (mettre en rouge les 4 meilleures valeurs + 1 parmi les identiques (peu importe laquelle)
ex. n°1  : 1 élément à « 1.60 » + 1 à « 1.40 » + 1 à « 1.20 » + 1 à « 1.00 » + 4 à « 0.80 »     	
 on prendra 1 à « 1.60 » + 1 à « 1.40 » + 1 à « 1.20 » + 1 à « 1.00 » + 1 à « 0.80 »     

ex. n°2  : 1 élément à « 1.60 » + 3 à « 1.40 » + 6 à « 1.20 » + 1 à « 1.00 » + 1 à « 0.80 »     
 on prendra 1 à « 1.60 » + 3 à « 1.40 » + 1 à « 1.20 » 

Cas particuliers 2 :
          Les 3 meilleures valeurs + de la 4e à la Xième identique (mettre en rouge les 3 meilleures valeurs + 2 parmi les identiques (peu importe lesquelle)

ex. n°3  : 1 élément à « 1.60 » + 1 à « 1.40 » + 1 à « 1.20 » + 6 à « 1.00 »	
 on prendra 1 à « 1.60 » + 1 à « 1.40 » + 1 à « 1.20 » + 2 à « 1.00 » 

ex. n°4  : 3 élément à « 1.60 » + 5 à « 1.40 » 
 on prendra 3 à « 1.60 » + 2 à « 1.40 »

Cas particuliers 3 :
          Les 2 meilleures valeurs + de la 3e à la Xième identique (mettre en rouge les 2 meilleures valeurs + 3 parmi les identiques (peu importe lesquelle)

ex. n°5  : 1 élément à « 1.60 » + 1 à « 1.40 » + 5 à « 0.80 » + 3 à « 0.40 »	
 on prendra 1 à « 1.60 » + 1 à « 1.40 » + 3 à « 0.80 »  

ex. n°6  : 2 élément à « 1.20 » + 6 à « 0.40 » 
 on prendra 2 à « 1.20 » + 3 à « 0.40 »
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